
Spielgast-Info

Für geniale Stra tegen 

und clevere Kombinierer

L ÖWEN  wünscht gute U nterhaltung.
Weitere Informationen über unsere Produktpalette 

erhalten Sie unter www.loewen.de S
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N o v o m a t i c  l e a d s ,  o t h e r s  f o l l o w .
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1 | GELD    in PUN  KTE  wandeln 

Alle 5 Sekunden werden 20 Cent vom GELD-

SPEICHER in 20 Punkte auf die PUNKTE-

BANK umgebucht. Liegt die letzte Buchung 

länger als 1 Minute zurück, ist Turbobuchen möglich: Einmalig können 2 € 

direkt in 200 Punkte umgewandelt werden.

2 | SPIEL START   :

Nach Münzeinwurf leuchtet die Touch-Taste SPIELSTART 

und der GELD- in PUNKTE-Transfer startet automatisch. 

Berühren der Taste schaltet die Automatik aus: die Taste 

blinkt. Jeder Transfervorgang kann nun einzeln gestartet werden. Durch 

erneutes, längeres Berühren der Taste wird die Automatik wieder aktiviert.

3 | PUN  KTE  in GELD    wandeln

Durch Berühren der COLLECT-Taste werden einmalig bis 

maximal 2000 Punkte in 20 €, danach alle 5 Sekunden 200 

Punkte in 2 € auf den GELDSPEICHER umgebucht. 

4 | LEVEL  -Wahl

Mit der Level-Taste kann zwischen 4 verschiedenen LEVEL ausgewählt 

werden. Je nach eingestelltem LEVEL werden pro Walzenlauf: 10, 20, 50 

oder 100 Punkte von der PUNKTE-BANK abgebucht.

LOAD 

Über diese Funktion kann GELD in PUNKTE oder PUNKTE in GELD 

gebucht werden. Das Walzenspiel findet dabei nicht statt.

5 | 3 Walzen – 5 G ewinnlinien

3 gleiche Symbole auf einer Gewinnlinie ergeben 

einen Gewinn. Gewinne auf mehreren Gewinnli-

nien addieren sich und können zum Risiko einge-

setzt werden. Die Gewinnhöhe – abhängig vom eingestellten LEVEL – ist 

im Gewinnplan direkt ablesbar. Der LÖWEN-Kopf gilt als Joker und ergänzt 

Symbole zu einer Gewinnkombination.

6 | VOLL   - und TEIL  -G ewinnübernahme

Die VOLL- und TEIL-Gewinnübernahme ist an jeder Stelle 

möglich, Ausnahme: Unterste RISIKO-Stufen. Die VOLL-

Übernahme erfolgt über die Stop-Taste, die TEIL-Übernahme über die 

Start-Taste.  

7 | RI SIKO -BONU   S-Pfeile

Aktiviert werden die RISIKO-BONUS-PFEILE – die 

Pfeile leuchten – bei RISIKO-Verlust an dieser Stelle 

auf der RISIKO-Leiter. Bei Erreichen der RISIKO-Stufen mit beleuchtetem 

RISIKO-BONUS-Pfeil, wird der Gewinn direkt ohne RISIKO-Einsatz auf 

den nächst höheren RISIKO-Wert angehoben – der Pfeil erlischt.

8 | TRAIL    -SPIELE

TRAIL-Spiele werden entsprechend der Dar-

stellung auf dem Gewinnplan gewonnen oder 

alternativ am Ende der RISIKO-Leiter in der 

Ausspielung angeboten. Nach der Ausspielung 

des „Go“ Feldes werden mit der Würfelausspie-

lung die Vorwärtsschritte auf den TRAIL-Feldern 

je TRAIL-Spiel ausgespielt. 

G ewinne in TRAIL    -Spielen: 

Je nach erreichtem Feld können direkt Punkte, Lokomotiven oder bei 

Erreichen des Würfels bzw. bei „GO“ oder über die RISIKO-Leiter weitere 

TRAIL-Spiele gewonnen werden.

Bei Erreichen des TRAIL-Feldes mit dem BONUS-Pfeil, 

wird einer der unbeleuchteten BONUS-Pfeile auf der 

RISIKO-Leiter aktiviert – er leuchtet dann. Wird dieser BONUS-Pfeil auf 

der RISIKO-Leiter erreicht, wird der Gewinn direkt ohne RISIKO-Einsatz 

auf den nächst höheren RISIKO-Wert angehoben – der Pfeil erlischt.

Besonderheit bei 

3 blaue oder 

3 violette Lokomotiven:	 Sofortgewinn von 2.200 Punkten

3 grüne Lokomotiven:	 im nächsten TRAIL-Spiel mit grüner 		

	 Lokomotive Ausspielung von 100 bis 	

	 800 Punkten

3 rote Lokomotiven: 	 im nächsten TRAIL-Spiel mit roter 		

	 Lokomotive 3-facher Gewinn

Spielgast-Info

TRAILER : 
Mit strategischem Spiel zum Erfolg: Mit 

dem neuen TRAILER  können Sie jetzt 

zum ersten mal das beliebte klassische 

Punktespiel strategisch geschickt mit 

attraktiven TRAIL -Spielen kombinieren. 

D ie vielen Variationsmöglichkeiten auf 

dem Weg zum Erfolg sorgen für extremen 

Spielspaß und ein über Stunden fesseln-

des Spielerlebnis.
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  Spielpause: Wird 1 Stunde ununterbrochen gespielt, schaltet das Gerät für 5 Minuten auf Pause und   
  der Geldspeicher wird ausgezahlt (gesetzlich vorgeschrieben).
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