Fiir mehr Spielkomfort -

1
bare Automatiken: __
eInSte“ LOWEN wiinscht gute Unterhaltung mit

THE FUTUREGAMES
Q RISIKOAUTOMATIK Mehr Dynamik! Mehr Abwechslung! Mehr SpielspaB!
Bis zum gewiinschten Feld kann die Risikoautomatik
fur jede Risikoleiter mittels der jeweiligen Risikotaste
durch mehrmaliges Driicken eingestellt werden. Die
eingestellte H6he wird durch schwach beleuchtete
Felder angezeigt.

® STARTAUTOMATIK WURFELAUSSPIELUNG

Ist dieses Feld aktiviert, startet automatisch die Wiirfel-
ausspielung, wenn die Felder 5.000 bzw. 8.000 Punkte
auf der Risikoleiter erreicht werden. Gleichzeitig wird die
Risikoautomatik auf 5.000 bzw. 8.000 Punkte gesetzt.

© PUNKTE EINLOSEN

Nach Betatigung der Collect-Taste werden alle 5 S J -l
Sekunden 200 Punkte in 2 Euro auf den Geldspeicher - 2

gebucht. Wird darauf hin die Auszahltaste betatigt, l..ua- B H =
“36000 5"“““ 30000

stoppt das Punktespiel. o
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® SPIELSTART andeien Galaxie:

Nach Miinzeinwurf leuchtet die Taste statisch. Die Auto-
matik ist eingeschaltet und der Geld in Punkte Transfer
wird automatisch gestartet. Alle 5 Sekunden werden

20 Cent in 20 Punkte umgewandelt. Wird die Automatik
ausgeschaltet, blinkt die Taste und der Geld in Punkte
Transfer kann einzeln gestartet werden. Langeres
Driicken der Taste schaltet die Automatik an.

Weitere Informationen iber unsere Pro
erhalten Sie unter www.loewen.




© GELD IN PUNKTE WANDELN

Eingeworfenes Geld wird in Punkte umgewandelt
und auf dem Punktedisplay angezeigt.

© LEVEL EINSTELLEN

Fir jedes Spiel kdnnen Uber die Level-Taste 4
verschiedene Level, in Abhéngigkeit der verfiigbaren
Punkte, eingestellt werden: 1 x, 5x, 10x und 500 x.
Je hoher der gewéhlte Level, desto hdher die
Gewinne. Fir den eingestellten Level werden pro
Spiel 10, 50, 100, 5.000 Punkte vom Punkte- und/
oder Gewinnspeicher abgezogen.

© LEVEL 500 x

Der Level 500 x ist méglich, sobald 5.000 Punkte oder
mehr auf dem Gewinnpunkte-Z&hler stehen. Wird

der Level 500 x angewahlt, so wird im Spiel kein
Walzenlauf, sondern die Wirfelausspielung gestartet
(Gewinnplan der Wirfelausspielung siehe Punkt 7).

O GEWINNE

3 gleiche Gewinnsymbole ergeben einen Gewinn.
Dieser ist im Gewinnplan, je nach gew&hltem

Level direkt ablesbar. Es gibt 5 Gewinnlinien von

1 bis 5. Wird auf mehreren Gewinnlinien gewonnen,
werden die Gewinne addiert und kénnen zum Risiko
eingesetzt werden. Zusétzlich gelten folgende
Besonderheiten: Der LOWEN-Kopf dient als Joker
und ergénzt an jeder Stelle zu einer Gewinnkombi-
nation. 2 LOWEN-K&pfe auf einer Gewinnlinie
verdoppeln den Gewinn.

LOWEN @) ENTERTAINMENT

Spielend leicht punkten!
So geht’s!
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O TEIL-GEWINN- UND

VOLL-GEWINN-UBERNAHME

Sowohl die Teil-Gewinn- als auch die Voll-Gewinn-
Ubernahme sind an jeder Stelle méglich. Langeres
Driicken der Stop-Taste ermdglicht die Wahl zwischen
beiden Alternativen. Die Teil-Gewinn-Ubernahme verbucht
einen Teilbetrag auf dem Gewinn-Punkte-Zahler und der
Restbetrag kann zum Risiko eingesetzt werden. Bei
»Vollibernahme* wird der angezeigte Gewinn komplett
aufgebucht.

ORISIKO

Das Risiko ist bis zum Feld 50.000 Punkte mdglich.
Riskierbare Betrédge werden durch das Aufleuchten in
der Risikoleiter angezeigt. Das Feld eines méglichen
Gewinns und das Feld ,Nichts“ bzw. eines tieferen
Wertes (Rickversicherung) blinken abwechselnd.

© WURFELAUSSPIELUNG

Auf 2 Wegen aktivierbar:

1. Bei 5.000 Punkte und 8.000 Punkte in der Risikoleiter:
mit der Starttaste oder auch Uber die Startautomatik.
Bei Start von 8.000 Punkten werden 3.000 Punkte auf-
gebucht.

2. Uber Level 500 x*: anstelle des Walzenlaufs wird
direkt die Wirfelausspielung gestartet.
*Nur méglich ab 5.000 Punkte

—> Gewinn-Auswertung:

Entsprechend der erreichten Augenzahl auf dem
Gewinn-Punkte-Zahler, werden beim Wirfeln die
Gewinne, wie auf der Scheibe angezeigt, gegeben
(Bsp: 6er Pasch = 50.000 Punkte, Augenzahl 17 =
10.000 Punkte). Diese kdnnen wieder zum Risiko,
Teilgewinn oder flir den erneuten Start der Wiirfel-
ausspielung eingesetzt werden.
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