SPIELGAST-INFO
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SPIELGAST-INFO

VOLANTIS:
Der Extra-Klassiker

Fiir Fans klassischer Spielsysteme mit

Sonderspielen: 10 BONUS-Pfeile und

drei Wege fithren zu den Hauptgewin- ®

nen. Bevor Sie die 200 blauen Spiele

erreichen, sorgt das EXTRA-RISIKO

fir puren Nervenkitzel. Stal:ten Sie und
?f Silh iel. | J !

11 SPIELSTART

Nach Munzeinwurf leuchtet die Taste und die Spiele
starten automatisch. Durch Betatigen der Taste wird
diese Automatik ausgeschaltet und die Spiele kén-
nen nun einzeln gestartet werden. Langeres Driicken
der Taste schaltet die Start-Automatik wieder ein.

2|3 WALZEN mit SUPERDREH

3 Ubereinstimmende Symbole oder 2 Symbole mit
,LOWE* gewinnen den angezeigten Betrag. Bei
Doppelgewinn wird der hdhere Betrag gegeben.

Die mittlere Walze startet neu, wenn auf der rechten
und linken Walze mindestens eine ,,7“ erscheint und
die mittlere Walze nicht zu einem Gewinn ergénzt.

3 | START-AUTOMATIK

Mit der ,,Start“-Taste kann die START-AUTOMATIK
aktiviert werden, auBer bei ,,;“ bzw. ,7¢ startet die
linke Walze automatisch neu.

4| GRUNE und BLAUE SPIELE

W Grlne und blaue Spiele sind Sonderspiele, in denen
kein Einsatz abgebucht wird.

Bei einem Goldfeld in der Mitte und in blauen Spielen bei 1.80 bzw.

2.00 auf der mittleren Walze werden direkt 2 € gewonnen.

In griinen Spielen wird bei “ 3 € und bei “ 4 € gewonnen.
In blauen Spielen wird bei - 4 € und bei n 5 € gewonnen.

51 START-AUSPIELUNG

Sowohl bei 6 € bzw. 11 € auf der linken als auch bei
5 € bzw. 10 € auf der rechten RISIKO-Leiter, kann
die ,Start“-Ausspielung durch Betéatigen der ,Start*-
Taste aktiviert werden. Dabei wird eines der Felder
rund um die Walzen gewonnen.

6 | VOLL- und TEIL-Gewinniibernahme

Die VOLL-Gewinnlbernahme ist an jeder Stelle
maoglich. Die TEIL-Gewinnlibernahme ist von 50 Ct.
bis 22 €, in griinen Spielen von 40 - 70 und in
blauen Spielen von 95 — 130 méglich. Die Auswahl
erfolgt Uber langeres Driicken der ,Stop“-Taste.

7110 BONUS-PFEILE

Insgesamt stehen 10 BONUS-Pfeile zur Verfligung.
Aktiviert werden diese - sie leuchten dann - bei
RISIKO-Verlust an dieser Stufe bzw. durch Einlauf
der dargestellten Gewinnkombination. Bei Erreichen
eines beleuchteten BONUS-Pfeils wird direkt auf
das darliber liegende RISIKO-Feld gesprungen — der

Pfeil erlischt.

Bei der BONUS-PFEIL-AUSSPIELUNG wird von den
ausgeschalteten Pfeilen einer zusatzlich aktiviert.

812 HAUPTGEWINNE

3 Wege fiihren zum Hauptgewinn von 200 blauen

_ g SR ™4 Spielen:

Uber die Kombination F®F oder Tyd und als Ergebnis der mittleren
bzw. der ,Start“-Ausspielungen.

9 | EXTRA-RISIKO

Die angezeigten Walzen-Kombinationen ,— LOWE —“ und ,— 7 = bieten
das EXTRA-RISIKO auf den beleuchteten Pfeil an.
Bei RISIKO-Gewinn wird das Feld an der Spitze des
beleuchteten Pfeils erreicht.

Am Ende des Spieles wird jeweils das EXTRA-RISIKO
um eine Stufe nach oben gesetzt.

Spielpause: Wird 1 Stunde ununterbrochen gespielt, schaltet das Gerét fir 5 Minuten auf Pause und
der Geldspeicher wird ausgezahlt (gesetzlich vorgeschrieben).
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